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ОПЕРАЦИЯ: 

«ДЕТИ ТИФОНА» 
 

БРИФИНГ ОПЕРАЦИИ 
9 июля в 15:30 лт. Маркус Тэймбер вернулся в расположение своих войск после 
неудачной посадки планера «Horsa», не достигнувшего своей цели: мост Понте - 
Гранд через реку Анапо в Италии. Лейтенант утверждает, что одиннадцать 
человек выжило при посадке, но были впоследствии атакованы и убиты неизвестными 
противниками не успев эвакуироваться. Лт. Тэймбер был найден внутри останков 
животного, которое, как он утверждает, явилось причиной гибели 10 вооруженных и 
находящихся в полной боевой готовности солдат.  
Подразделение «Zero» перехватило это донесение и получило эти останки для 
изучения, на которых было выявлено несколько искажений, которые, по их мнению, 
указывают на проявление активности агрессивного сверхъестественного артефакта.  
В ходе воздушной разведки было определено, что наиболее возможным местом 
нахождения артефакта является деревушка Велукка, расположенная недалеко от 
моста. Звену «Zero» поручено обнаружить и нейтрализовать артефакт, предотвратив 
заражение данной территории. 
 
ЭТАП 1: ПЕРЕПРАВА ЧЕРЕЗ РЕКУ 
 
Брифинг Миссии: - журнал боевых действий Эйба:  

Сдается мне, что мы не воспользуемся этим мостом. 
Операция «Лэдброук» оказалась полным провалом, что 
ни для кого не было сюрпризом. Они загрузили две 
тысячи бойцов и группу зеленых пилотов в планеры и 
бросили их на мост посреди ночи. Большинство из них 
разбились или были подбиты, в итоге утопив свои 
экипажи в море. Мост Понте-Гранд теперь находится 
под контролем 75-го пехотного полка «Наполи», что 
делает его невозможным для использования в нашей 
миссии. Разведка донесла, что королевские 
шотландские стрелки уже на подходе, но у нас нет 
времени их дожидаться, чтобы они зачистили для нас 
этот мост. В 12-ти милях вниз по реке находится 
паромная переправа, так что придётся использовать 
ее. Если мы поднажмем, то будем там еще засветло. 

 
Цель Мисси: Переправиться через реку Анапо, используя паромную переправу.  
 



Пул Возрождения: Дети Тифона 
•Искаженные Животные – по 2 шт. на героя 
 
Пул Резерва: Дети Тифона 
•Искаженные Люди – 1 шт.  
 
Обязательная роль Героя: отсутствует 
 
Колода Перемен: Дети Тифона 
 
Подготовка к игре: 
Во время подготовки к этой миссии каждый игрок получает по 1 карте приоритета.  
 
Цели Миссии: 
•Починить паром 
•Получить необходимые образцы для исследования 
 
Колода Разведки: 
•карта Находки «Ferry Fuel» 
•карта Находки «Propeller» 
•10 случайных карт Событий 
 
Боевое Донесение по Миссии: - журнал боевых действий Эйба: Если мы вернемся с этого 
задания, у меня будет долгий разговор с парнями на базе подразделения «Zero». 
Отвратительное животное - это то, что вы называете трехногой собакой. Это неточное 
описание чего-то напоминающего разъяренного медведя гризли пришитого к крабу высотой в 
десять футов.  
Эти существа превратили экипаж парома в кровавое месиво, и они сделали бы то же самое с 
нами, если бы не Пэтти. Было странно наблюдать, как он всегда знал, где они находятся, но 
это очень облегчило нашу работу. 
Генри некоторое время просиживал возле куч свежих трупов монстров, пока мы стреляли 
поверх его головы. Нужно отдать ему должное, парня тяжело напугать. Он говорит, что 
большинство тварей нападавших на нас были в свое время  всего лишь животными, в основном 
собаками и свиньями. Все эти дополнительные отростки просто вылезли из них, а их разум был 
порабощен артефактом. Насколько же ужасно выглядели эти животные, но вы себе даже не 
можете и представить, как выглядел после этих превращений человек. Я вижу это всякий раз, 
закрывая глаза.  
Генри до сих пор не знает, что вызвало эти изменения, но мы обнаружили беспорядок на тех 
станции, который выглядел как остатки большого пиршества. На полу вместе с разодранной 
на куски корзиной кругом валялись Еда и разбитые бутылки вина. Все это выглядело довольно 
обыденно, но нюх Пэтти на все странное  учуял что- то чудовищно опасное. Интересно, члены 
экипажа парома получили больше от обеда, чем они ожидали? 

 

Парни из лаборатории сказали нам остерегаться 
этих изуродованных животных. По-видимому, 
это они так язвительно говорят о том, что может 
получиться, если скрепить гигантского краба с 



разъяренным медведем гризли. Фрэнк рекомендует использовать быструю 
автоматную очередь в голову с расстояния в пятьдесят ярдов. Вообще-то он всегда 
так говорит. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ЭТАП 2: РАЗВЕДКА НАСЕЛЕННОГО ПУНКТА 
 
Брифинг Миссии: - журнал боевых действий Эйба:  

 
Мы просто чудом переправились через реку. Мы не 
можем видеть большую часть деревни отсюда, но то, 
что мы видим через бинокль, выглядит довольно 
хреново. Многие здания сгорели, и я уверен, что могу 
даже разглядеть трупы на центральной улице. Но меня 
беспокоят не мертвые. Повсюду наблюдается 
движение. Я думаю, что деревня кишит еще большим 
количеством этих тварей, поэтому наш лучший выбор 
- найти артефакт и убраться оттуда, прежде чем они 
задавят нас количеством.  
 
 
 
 

 
Цель Мисси:  Провести поиск в деревне на предмет Артефакта.  
 
Пул Возрождения: Дети Тифона 
•Искаженные Животные – по 1 шт. на героя 
•Искаженные Люди – по 1 шт. на героя 
 
Пул Резерва: отсутствует 
 
Обязательная роль Героя: взрывотехник 
 
Колода Перемен: Дети Тифона 
 
Подготовка к игре: 
Во время подготовки к этой миссии каждый игрок получает по 1 карте улучшения и по 2 карты 
приоритета.  
Цели Миссии: 
•Найти источник заражения 
•Обнаружить Артефакт 
•Спасти выжившего 
 
Колода Разведки: 
•карта Находки «Infected Well» 
•карта Находки «Lucio’s Dairy» 
•карта Находки «Survivor» 
•9 случайных карт Событий 
 
Боевое Донесение по Миссии: - журнал боевых действий Эйба: Его там не оказалось. Нам 
пришлось сражаться за каждый дюйм этой богом забытой деревушки, чтобы узнать, что 
артефакт в этом месте уже несколько часов как отсутствует. Генри узнал эту информацию 
из найденного дневника. Фермер по имени Лучо выкопал на своей земле закупоренный бочонок и, 



думая, что это может быть что-то ценное, оставленное еще Римлянами, вскрыл его и 
обнаружил грязную чашу, завернутую в прогнившую льняную ткань. Этот гений, притащив ее 
домой,  выпил из нее, что повлекло за собой тяжелый приступ помешательства.  
Генри говорит, что этот предмет называется Чаша Тифона, и любой, кто выпьет из нее, 
превращается в монстра, который, черт возьми, стремится создать еще больше монстров. И 
угадайте, что обнаружил Лучо? Опустить эту проклятую штуку в деревенский колодец, все 
равно, что выпить из нее. В конце концов, он провозгласил себя Чашеносцем и разработал план, 
как одарить крабьими лапами и паучьими глазами весь остальной мир. 
Согласно последней записи в дневнике, он сейчас находится в недрах медного рудника за 
пределами деревни. Видимо, его пришлось закрыть несколько лет назад, потому что они 
врылись в подземную реку. Я не хочу даже думать о том, что произойдет, если чаша сможет 
заразить все вокруг. Генри говорит, что нельзя просто бросить чашу в реку, чтобы завершить 
дело, потому, что чаша не может заразить столько воды. Плохая новость заключается в том, 
что он также считает, что Лучо может совершить какой-то ритуал, чтобы заставить ее 
работать. Мы направляемся вниз, чтобы надрать ему зад, прежде чем он получит на это шанс. 
 

Эти твари могут разорвать незащищенного 
человека напополам без особых усилий, а убить их 
так же трудно, насколько они уродливы. 
Действовать на расстоянии. И с таким 
количеством взрывчатки, сколько вы сможете 
нести на себе. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ЭТАП 3: ШТУРМ ШАХТЫ 
 
Брифинг Миссии: - журнал боевых действий Эйба:  

Вход в основной ствол шахты был закрыт стальной 
дверью. Мы это узнали, когда добрались туда,  найдя ее 
валяющейся на земле скомканной как лист бумаги. Не 
очень хороший знак. 
Роющие и скребущие звуки отдаются эхом из глубины 
тоннелей смешанные с искаженным кряхтением и воем 
порождений Чашеносца. Независимо от того что там 
внизу, оно занято своим делом. По мере того как мы 
спускаемся в темноту, я стараюсь не думать о том, 
что эти твари могут поймать нас в ловушку там под 
землей. Или мы их или они нас. И это, скорее всего, черт 
возьми, не будем мы. 
 
 
 

Цель Мисси:  Нейтрализовать Артефакт.  
 
Пул Возрождения: Дети Тифона 
•Искаженные Животные – по 1 шт. на героя 
•Искаженные Люди – по 1 шт. на героя 
 
Пул Резерва: Дети Тифона 
•Чашеносец 
 
Обязательная роль Героя: отсутствует 
 
Колода Перемен: Дети Тифона 
 
Подготовка к игре: 
•Во время подготовки этой миссии каждый игрок получает по 2 карты улучшения и 3 карты 

приоритета. 
•Отложите отдельно жетоны:  
 

 
Altar of Weakness 
 
 
 
Altar of Hate  
 
 
Altar of Sacrifice  
 
 

Когда вы отыщите одну из соответствующих карт Находок, расположите требуемый жетон в 
той локации, где вы осуществляли поиск.  



Цели Миссии: 
•Уничтожить Алтари 
•Победить Чашеносца 
 
Колода Разведки: 
•карта Находки «Altar of Weakness» 
•карта Находки «Altar of Hate» 
•карта Находки «Altar of Sacrifice» 
•9 случайных карт Событий 
 
Боевое Донесение по Миссии: - журнал боевых действий Эйба: Я никогда не сдавался в бою, 
но я бы солгал, если бы сказал, что эта  мысль не приходила мне в голову, пока мы были внизу в 
этой преисподней. Чашеносцу были нипочем наши выстрелы, и он продолжал приближаться. 
Но у всего есть свой предел, даже у силы  Чаши для вожделения своего Аватара. В конце концов, 
мы просто держались до последнего, пока не отделили все лишние части от этой чертовой 
твари, оставив то, что осталось от бедного Лучо лежать на холодных камнях, с Чашей все 
еще зажатой в его кулаке. 
Мы пытались уничтожить ее, но у нас ничего не получилось, на ней было ни царапины. Дон 
воспринял это как личное оскорбление и почти обвалил это место на наши головы, прежде чем, 
наконец, сдался. Мы не могли ее там оставить, поэтому я поручил Генри упаковать ее в свою 
походную сумку. Теперь это «непосильная ноша» нашего подразделения.  
Когда все было кончено, мы выбрались из этой бездны и стояли на солнце, улыбаясь друг другу, 
как идиоты, просто радуясь, что мы остались живы. На этот раз даже Генри не выглядел 
угрюмым. Даже если об этом никто не узнает, но сегодня мы спасли мир. Неплохо для первого 
раза. 
 

Если мы не покончим с ним, все живое на планете 
погибнет. 
 
 
 
 



ОПЕРАЦИЯ: 

«МАТЕРИНСКАЯ ЛЮБОВЬ» 
 

БРИФИНГ ОПЕРАЦИИ 
28 июля в 18:00 следователи подразделения «Zero» Дэн Карлсон и Скотт Буковски 
были найдены мертвыми в допросном кабинете на исследовательской станции «Delta 
Nine». Вахтенные журналы станции указывают на то, что один из их полевых агентов 
был задержан после нападения с карманным ножом на патруль. Он находился под 
воздействием наркотических веществ и успел ранить нескольких солдат, перед тем 
как его усмирили. Против него было заведено дело с конфискацией имущества.  
Что произошло в процессе допроса, неизвестно, но заключенный, похоже, избежал 
своей меры пресечения, выдернув одну из рук из наручника, при этом оторвав себе 
несколько пальцев. Затем он напал на Карлсона и Буковски, убив их. Оба мужчины 
были найдены мертвыми с многочисленными колотыми ранами от ручки Карлсона, а 
так же с присутствием глубоких порезов на лице и шее неизвестного происхождения. 
Охрана станции несколько раз открывала огонь по заключенному покидающему 
здание, но в итоге он не был задержан. Его местонахождение сейчас неизвестно.   
Подразделение «Zero» немедленно направляется на исследовательскую станцию 
«Delta Nine» для расследования инцидента, который, как полагают, связан с 
проявлением Артефакта. 
 
ЭТАП 1: ИЗМЕНА 

 
Брифинг Миссии: - журнал боевых действий Эйба:  
Я полностью поддерживаю уровень секретности 
наших миссий, но подразделение «Zero» вывело его на 
совершенно новый уровень. Они посадили нас в 
самолет с затемненными окнами, затем завязали нам 
глаза на время полета в исследовательский центр. 
Шэд по моей просьбе позволил напялить на себя эту 
повязку, хотя по правде говоря, я почти позволил им 
попытаться сделать это силой, чтобы посмотреть 
что произойдет.  
Зал заседаний, в который они нас привели, выглядел 
как любой другой, который я когда-либо видел в армии. 
Единственными признаками того, что это был 
объект подразделения «Zero», были стальные жалюзи 

на окнах и лабораторные халаты повсюду вместо униформ. 



Все было в порядке, пока не включились сирены тревоги и не начались крики. К тому времени 
как мы экипировались, центр был полностью закрыт и количество жертв неумолимо росло. 
Похоже, этот брифинг только что превратился в практикум.   
 
Цель Мисси:  Защитить исследовательскую станцию подразделения «Zero» .  
 
Пул Возрождения: Зараженные 
•Живчик – по 2 шт. на героя 
 
Пул Резерва: отсутствует 
 
Обязательная роль Героя: взрывотехник 
 
Колода Перемен: Зараженные 
 
Подготовка к игре: 
•Во время подготовки этой миссии каждый игрок получает по 1 карте приоритета.  
 
Цели Миссии: 
•Получить образец крови 
•Найти предателя 
•Обезвредить бомбу 
 
Колода Разведки: 
•карта Находки «Researcher Williams» 
•карта Находки «Churning Ooze» 
•карта Находки «Rigged Gas Main» 
•9 случайных карт Событий 
 
Боевое Донесение по Миссии: - журнал боевых действий Эйба: Думаю, я попрошу, чтобы 
следующий брифинг мне прислали телеграммой. Между бомбой и Уильямсом, превратившим 
половину базы в безжалостных убийц, впрыскивая им свою кровь, было чертовски тяжелое 
утро. Теперь, когда все под контролем, Генри, наконец, получил возможность поработать с 
образцом, который мы нашли. 
То, что выглядит как жидкость, на самом деле - является червями, от микроскопических 
размеров до достаточно больших экземпляров, чтобы их можно было видеть плавающих в 
крови. Они растут, как сумасшедшие, попав в кровоток, и влияют на разум хозяина в 
считанные секунды, если их достаточное количество. 
Генри ввел нам то что по его словам убьет в нас всех червей воздействию которых мы 
подверглись во время боя, но эта штука сработает только до того момента как они не 
«открыли лавку» в твоем организме, что обычно занимает несколько часов. Мысль о тех 
штуковинах, которые копошатся в моих кишках, - это еще одно воспоминание для свалки моих  
кошмаров, которая уже и так слишком велика.  
В конце концов, брифинг не был полным провалом. Образцы в найденном нами футляре, были 
маркированы названием места их нахождения. Пора отправляться в дорогу. 
 



Эти твари не могут стрелять, что, черт возьми, я 
думаю, уже есть хорошей новостью. Тем не менее, 
они любят свои ножи. Позвольте одному 
заметить вас, и вы поймете насколько сильно это 
чувство. Они целеустремленные, быстрые, как 
черт, и невосприимчивы к боли. Не очень хороший 
набор качеств. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ЭТАП 2: ОЧАГ 
 
Брифинг Миссии: - журнал боевых действий Эйба:  

Когда мы приехали, нам показалось это нормальным 
местом. Солнце зашло за тучи, люди шли себе по своим 
делам, и на этот раз не было мертвых тел. Конечно же, 
дело было дрянь. Как только мы попали в их поле 
зрения, все покатилось к чертям. Кажется, в этом 
месте все заражены: те же стеклянные глаза, нервные 
движения и нереальное пристрастие к ножам. 
Немногие из них выглядят так что, похоже, черви 
внутри них успели развиться, и некоторые из них 
стали настолько большими, что извергаются изо рта 
жертвы. 
Нам удалось скрыться от них на несколько минут и 
придумать план. Дон на скорую руку сварганил 
несколько своих любимых зажигательных зарядов и 
раздал по одному каждому из нас. Это место, кажется, 

дошло до Нулевого Предела заражения, поэтому нам придётся его дезинфицировать. Но перед 
этим мы прочешем город, чтобы убедиться, что мы не сожжем заживо, ни одного 
незараженного человека. А еще Генри нужно успеть изучить источник происхождения червей, 
прежде чем мы подожжем это место, и нам нужно решить все эти проблемы одновременно, 
стараясь попутно не быть прирезанными местными жителями. В общем, ничего сложного, 
просто еще один рабочий день.  
 
Цель Мисси: Остановить распространение заражения среди городского населения, разрушить 
город, определить источник заражения.  
 
Пул Возрождения: Зараженные 
•Живчик – по 1 шт. на героя 
•Нажористый Живчик – по 1 шт. на героя 
 
Пул Резерва: отсутствует 
 
Обязательная роль Героя: лидер 
 
Колода Перемен: Зараженные 
 
Подготовка к игре: 
•Во время подготовки этой миссии каждый игрок получает по 1 карте улучшения и 2 карты 

приоритета.  
 

 
•Отложите отдельно 4 жетона Пожара. 
 
 

Цели Миссии: 
•Найти источник происхождения червей 
•Обследовать церковные колокола 



•Зачистить город 
 
Колода Разведки: 
•карта Находки «Sanctuary» 
•карта Находки «The Nursery» 
•карта Находки «Doctor Hasler» 
•9 случайных карт Событий 
 
Боевое Донесение по Миссии: - журнал боевых действий Эйба: До войны я никогда не видел 
целый город в огне. Теперь я вижу это так часто, что я должен напоминать себе, насколько 
это ужасно выглядит. Мы едва могли выдерживать жар на расстоянии в тысячу ярдов, но 
зараженные в городе продолжали вопить,  гораздо дольше, чем что-либо, что могло бы 
выжить в этом аду. Пока мы ждали, чтобы убедиться, что никакая тварь от нас не 
ускользнула, Генри и Пэтти прошлись по записям врача. Казалось, что он обычный сельский врач 
пока примерно неделю назад он не поехал на вызов к женщине по имени Мэрион Хэсс, которая 
жаловалась на боли в желудке.  
После этого случая записи в журнале становятся все короче и более странными. К концу 
записей почерк превращается в корявую белиберду. Кажется, наш хороший доктор приехал 
почтить Мэрион и посвятил себя заботе о ней  «на пути к ее истинной славе». За день до того, 
как мы приехали, Мать, как он ее называет, была перевезена из ее бассейна в больший водоем, 
чтобы она могла завершить свое «вознесение». 
Пэтти учуял ее след. Я просто надеюсь, что мы доберемся туда, прежде чем она превратится 
в то, что изображено на рисунке на задней обложке журнала доктора. Я не уверен, сможем ли 
мы остановить что-то подобное. 
 

Черви никогда не прекращают расти, как и тело их 
хозяина. В первый раз, когда мы увидели одного из 
таких, Фрэнк попытался переехать его на джипе. К 
счастью для него он успел выпрыгнуть из машины 
раньше, чем тварь швырнула джип в нас. Я советую 
не приближаться к ним близко, если вы не хотите 
расстаться со своими конечностями. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ЭТАП 3: МАТЕРЬ НЕИСЧИСЛИМОГО 
 
Брифинг Миссии: - журнал боевых действий Эйба:  

Пэтти нашел ее. Я не имею понятия, как он это 
делает, но даже на протяжении стольких миль 
расстояния он, ни разу не ошибся. Мать и ее армия 
последователей создали вокруг озера своего рода 
одновременно и лагерь и храм. Я должен заметить, 
они мыслят масштабно.  
Там должно быть около ста или более зараженных, и 
что еще более тревожно, возле озера припарковано 
три больших автоцистерны. Я не эксперт, но я бьюсь 
об заклад, что теперь они превращены в мобильные 
инкубаторы. Им нельзя позволить уйти.  
Никаких признаков Матери, но если ведущие в воду 
размазанные следы, являются ими, должно быть мы 
уже опоздали. Она просто огромна. 
 

Цель Мисси: Уничтожить цистерны и одолеть Мать Червей.  
 
Пул Возрождения: Зараженные 
•Живчик – по 1 шт. на героя 
•Нажористый Живчик – по 1 шт. на героя 
 
Пул Резерва:  
•Мать Червей 
 
Обязательная роль Героя: отсутствует 
 
Колода Перемен: Зараженные 
 
Подготовка к игре: 
•Во время подготовки этой миссии каждый игрок получает по 2 карты улучшения и 3 карты 

приоритета.  
•Отложите отдельно жетоны:  

 
 
Tanker Alpha  
 
 
Tanker Bravo 
 

 
 Tanker Charlie  
 
 

 
Когда вы отыщите одну из соответствующих им карт Находок, расположите требуемый жетон 
в той локации, где осуществляли поиск. 



Цели Миссии: 
•Уничтожить цистерны 
•Одолеть Мать Червей 
 
Колода Разведки: 
•карта Находки «Tanker Alpha» 
•карта Находки «Tanker Bravo» 
•карта Находки «Tanker Charlie» 
•9 случайных карт Событий 
 
Боевое Донесение по Миссии: - журнал боевых действий Эйба: Я не могу решить, была ли 
худшая часть этой битвы тем, что эта чертова тварь была размером со хороший дом или, 
что она хотела нас оплодотворить. Не то чтобы мы были особенными, она собиралась 
использовать весь род человеческий в качестве инкубатора, если бы эти грузовики выехали 
оттуда. Мы сожгли все, чтобы быть в безопасности, и я мог бы поклясться, что мы слышали, 
как черви кричали среди останков, когда они умирали. 
Генри после этого нас хорошенько обследовал, чтобы убедиться, что в нашей крови не 
прячутся крошечные извивающиеся безбилетники. Меня бросает в пот от одной только 
мысли об этом. Я больше не хочу видеть ничего подобного. Я за спасение мира, но я бы не хотел 
встретить свою смерть  проглоченным червями и превращенным в их покорного раба. 
Потребовалось несколько дней, чтобы оперативная команда подразделения «Zero» прибыла на 
место и вытащила останки этой твари из озера. Я рад, что мы не знали, насколько Мать была 
скрыта под водой, пока мы сражались с ней. Они сделали полное вскрытие прямо в 
присутствии нас, но там не было признаков Артефакта. По словам Генри, мы ищем нечто, 
называемое Книгой Врат. Аналитики отдела «Zero» говорят, что, вероятно, она была 
уничтожена во время боя, но у меня, относительно этого, есть сомнения. 
 

Умереть, защищая человечество, это наша 
работа, мы сталкиваемся с этим каждый день. 
Но что творит Она? Мы на такое не 
подписывались. 
 
 



ОПЕРАЦИЯ: 

«ВСЛЕД ЗА ЛУНОЙ» 
 

БРИФИНГ ОПЕРАЦИИ 
Донесение с поля боя от 13 октября было перехвачено агентом подразделения «Zero» 
Стоуэллом. Было замечено, что две вражеские пулеметные точки прекратили огонь в 
19:30 во время активного боя. Войска союзников продвинулись вперед, обнаружив 
оружие без расчета, но с признаками детонации взрывчатых веществ. На заданное 
время взрывы не были замечены наступающими войсками. Так же на огневых точках 
отсутствовали вражеские солдаты.  
Агент Стоуэлл предоставил анализ участка и обнаружил, что вражеские силы 
копали траншеи в непосредственной близости от катакомб Бельфорда. Наш контакт в 
Блетчли-Парк предоставил расшифрованные сообщения из сводок нацистов, 
содержащие слова «kinder geist». 
Звено «Zero» будет немедленно направлено в катакомбы Бельфорда для оценки и 
устранения любых угроз. Сильно подозревается наличие активного и агрессивного 
Артефакта. 
 
ЭТАП 1: ЧТО НАХОДИТСЯ В ГЛУБИНЕ 
 
Брифинг Миссии: - журнал боевых действий Эйба:  

Я не сомневаюсь, когда в подразделении «Zero» говорят 
о призраках, мы найдем что-то, что будет  похожим и 
выглядеть как призраки. Мы слишком много видели, 
чтобы начать сомневаться в наших яйцеголовых. 
Конечно, этих призраков, похоже, привлекают 
взрывающиеся люди, по крайней мере, хоть это что-
то новенькое. Генри и я перед командой просто 
используем взятый из отчета термин «kinder geist». 
Нет смысла давать им задумываться о том, будут ли 
наши пули проходить сквозь  этих тварей или нет. Я 
могу побеспокоиться об этом за всех нас. 
 
 
 
 

 
Цель Мисси: Разузнать об аномалии в катакомбах.  
 
Пул Возрождения: Хвататели 
•Костяной Хвататель – по 2 шт. на героя 



 
Пул Резерва: отсутствует 
 
Обязательная роль Героя: отсутствует 
 
Колода Перемен: Хвататели 
 
Подготовка к игре: 
•Во время подготовки этой миссии каждый игрок получает по 1 карте приоритета.  
 
Цели Миссии: 
•Проникнуть в катакомбы 
•Устранить потенциальные угрозы 
 
Колода Разведки: 
•карта Находки «Portal Wall» 
•карта Находки «Doctor’s Coat» 
•10 случайных карт Событий 
 
Боевое Донесение по Миссии: - журнал боевых действий Эйба: Думаю, привидение было бы 
слишком хорошим описанием для этих кричащих, горящих призраков. Генри назвал их 
«Хватателями», существами, сделанными из человеческих останков, и с четко поставленной  
задачей. Может быть оно и так, но я думаю, что в них все еще осталось, что-то человеческое. 
Их крики - это смесь безумия, ярости и мучений. Это проявляется независимо от их действий. 
Когда они не пытались поджечь нас, они, казалось, собирали кости мертвых. Только когда мы 
дошли до самого низу катакомб, мы выяснили, почему. По всей пещере горели груды костей с 
резными черепами наверху. Сначала кострища были небольшими, но чем ниже мы спускались, 
тем объемнее они становились, соединяя кости в катакомбах с помощью пламени. 
Уничтожение этих ключевых черепов наверху груд костей заставляло огонь погаснуть. Не 
знаю почему, но это, черт возьми, казалось нам намного безопаснее, чем позволить огню 
распространяться.  
Если этого недостаточно, то скажу, что Генри обнаружил там внизу в туннелях нечто, что 
может быть еще хуже. Я хочу сказать, что это был свежий труп, но это еще не все. Если бы не 
одежда, мы бы даже и не узнали, что это был человек. Судя по останкам, это был врач.  
В теле отсутствовали все кости, как будто бы они были вынуты какой-то неведомой силой 
прямо сквозь кожу. Я надеюсь, что он отправился на небеса и пребывает сейчас в мире и 
спокойствии, но если он стал Аватаром Артефакта, тогда мы встретимся с ним снова. Во 
всяком случае, с какой-то его частью так точно.   

 

 Они всегда в поле зрения, а в следующий момент они 
находятся уже совсем близко. Хуже, чем пламя, 
может быть только то, как они кричат, как будто у 
них все еще есть кожа, которая горит.  
 
 
 



ЭТАП 2: ВРАТА 
 
Брифинг Миссии: - журнал боевых действий Эйба:  

Команда очень обозлена касательно всего этого, и я не 
могу сказать, что виню их. Шэд, в особенности 
воспринимает это все на свой счет. Оказывается, он, и 
его сестра в детстве болели скарлатиной. Сестра не 
выжила. Мысль о том, что одна из этих тварей 
выкапывает ее могилу и крадет кости, делает его 
спокойным и сосредоточенным, каким он становится, 
когда выполняет свою работу. 
Мы навели справки о пропавших врачах в этой 
местности. Говорят, местный хирург пропал как раз 
когда немцы вошли в город. Все думали, что он был 
убит при первой атаке, но мы теперь  знаем наверняка, 
что с ним случилось. 
Пэтти положил в карман горсть осколков от 
ключевых черепов и отправился за город, как будто он 

точно знал, куда он идет. Хотя, он всегда это знает. 
След привел нас к заброшенной больнице. Похоже, ее накрыло артиллерийским огнем и здесь все 
погибли. Ну, все люди так точно. Мы наблюдаем, как мимо некоторых окон движутся огни   
голубого цвета. Пришло время положить этому конец. 
 
Цель Мисси: Уничтожить источник угрозы, даже если для этого потребуется выйти за пределы 
этого мира.  
 
Пул Возрождения: Хвататели 
•Костяной Хвататель – по 1 шт. на героя 
•Кожаный Хвататель – по 1 шт. на героя 
 
Пул Резерва: Хвататели 
•Нажористый Живчик – 1 шт. (в бою считается, как Кожаный Хвататель) 
 
Обязательная роль Героя: лидер 
 
Колода Перемен: Хвататели 
 
Подготовка к игре: 
•Во время подготовки этой миссии каждый игрок получает по 1 карте улучшения и 2 карты 

приоритета.  
•Отложите отдельно жетон выхода, пока не обнаружите соответствующую локацию. 
 
Цели Миссии: 
•Обыскать госпиталь 
•Раскрыть план Хватателей 
 
Колода Разведки: 
•карта Находки «The Portal» 
•карта Находки «The Key» 



•карта Находки «Speak to the Dead» 
•9 случайных карт Событий 
 
Боевое Донесение по Миссии: - журнал боевых действий Эйба: Возможно, мы уже 
опоздали. Эти существа не создают армию, как это делают другие порождения Артефакта, с 
которыми мы сталкивались. Они создают тело Аватара Артефакта. Порталы соединяют 
Аватара с каждым массовым захоронением на планете, а ключевые черепа связывают останки 
вместе, чтобы он мог их поглотить. Жнец намеревается восстать по всему земному шару, 
превратив всех наших умерших в одно огромное пожирающее планету существо. 
Генри выяснил, как открыть найденный нами портал, чтобы мы могли добраться до Жнеца, 
пока не стало слишком поздно. Нам пришлось захватить одного из Костяных Хватателей и 
при этом остаться в живых, что было задачей не из легких. Мы должны были каждый, держась 
за горящий, кричащий череп, ринуться к стене портала. Генри говорит, что мы можем пройти 
через него так же, как это делают Хвататели. Я был бы намного более счастлив, если бы он 
оставил при себе все то, о чем он нам сейчас рассказывает.  
Вопрос в том, что даже если мы пройдем через портал невредимыми, то сможем ли мы 
победить то, что готово поглотить всю Землю?  

 

Нагромождение костей и частей тел высотой в десять 
футов, не все из которых принадлежат человеку. Он 
больше, быстрее, и  сильнее чем вы, и он не хочет 
ничего более как добавить ваши останки в  
погребальный костер.  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ЭТАП 3: ГОЛУБАЯ ЛУНА 
 
Брифинг Миссии: - журнал боевых действий Эйба:  

Портал находился внизу лестницы, ведущей в 
больничный подвал. Здесь внизу не было электричества, 
поэтому единственным освещением здесь было слабое 
голубое мерцание под нашими ногами. Шэд сделал 
небольшую разведку, но отказался рассказать нам, что 
он увидел, когда вернулся. Вместо этого он заставил 
нас сползти вниз по лестнице вместе с ним, чтобы мы 
увидели это своими глазами. 
И он был прав, мы бы никогда ему не поверили. Там был 
целый городок, под больницей, с самой большой луной, 
которую вы когда-либо могли бы видеть, висевшей над 
ним, в небе, которое, возможно, не могло бы вообще 
существовать. Луна отдавала болезненно-голубым 
светом, и все вокруг пахло сырой гнилью. Мы вошли.  
Череп Хватателя рассыпался в прах, когда мы вошли в 

портал, полностью исчерпав силу, оживившую его. Думаю, Жнец никогда не планировал 
использовать его в качестве такси. Как только мы прошли через портал, он исчез за нами. Я 
решил побеспокоиться об этом позже, так как самое важно сейчас для нас было, что мы живы. 
Вдалеке мы увидели рой Хватателей, летающих вокруг огромной кучи костей, как мухи нам 
мертвой тушей. Сначала мы думали, что это их запасы костей, но Фрэнк внимательно 
посмотрел на это сквозь прицел своей винтовки. Масса костей не просто двигалась, она росла. 
И постепенно принимала человеческую форму. 
 
Цель Мисси: Закрыть сеть порталов и уничтожить Жнеца.  
 
Пул Возрождения: Хвататели 
•Костяной Хвататель – по 1 шт. на героя 
•Кожаный Хвататель – по 1 шт. на героя 
 
Пул Резерва: Хвататели 
• Жнец 
 
Обязательная роль Героя: отсутствует 
 
Колода Перемен: Хвататели 
 
Подготовка к игре: 
•Во время подготовки этой миссии каждый игрок получает по 2 карты улучшения и 3 карты 

приоритета.  
•Отложите отдельно жетоны:  

 
 
Swarm of Skulls 
 

 
 



Pillar of Spines  
 

 
 
Thicket of Hands 
 
 

Когда вы отыщите одну из соответствующих им карт Находок, расположите требуемый жетон 
в той локации, где осуществляли поиск. 
 
Цели Миссии: 
•Закрыть сеть порталов 
• Одолеть Жнеца 
 
Колода Разведки: 
•карта Находки «Swarm of Skulls» 
•карта Находки « Pillar of Spines » 
•карта Находки « Thicket of Hands » 
•9 случайных карт Событий 
 
Боевое Донесение по Миссии: - журнал боевых действий Эйба: Я не знаю, верю ли я в 
судьбу и во всю эту чушь, но я знаю точно, что если бы мы попали сюда, хотя бы часом позже, 
боюсь, было бы уже слишком поздно. Борьба с новосозданным Аватаром Жнеца была бы почти 
невозможна, если бы он смог соединиться с остальной частью массы костей, которую 
приготовили Хвататели? Исключено. 
Уничтожив его мы не только устранили всех Хватателей, которых оноживлял, но и весь этот 
чертов призрачный мир, в котором мы сражались. Вокруг нас все рассеялось, как туман, и мы 
обнаружили себя стоящими  посреди подвала больницы. На полу лежала одна груда кровавых 
костей, завернутый в погребальный саван, который еле-еле горел синим пламенем.  
Мы похоронили останки доктора, и Пэтти сказал над ним несколько слов. Это было все, что 
мы могли сделать, и это, черт возьми, было лучше, чем то, как закончили свое существование 
жертвы Жнеца. Тем не менее, беднягу нельзя винить в том, во что его превратил Саван. Мне 
бы хотелось сделать, что-либо по отношению ко всем останкам, которые собрал и соединил 
Жнец, но они все исчезли со всем этим лунным миром, который он создал. 
Подразделение «Zero» прислало ликвидационную команду, чтобы разобраться с Саваном 
Порабощения. Надеюсь, они найдут способ уничтожить его но я не питаю иллюзий по этому 
поводу. Мы взорвали старую больницу, когда они покончили с ним, так на всякий случай, а после 
отправились в город чтобы выпить в компании живых людей.   
Я никогда в своей жизни не был так благодарен за кружку пива и песню за столом. Жизнь более 
мимолетна и недолговечна, чем мы иногда думаем, и такие моменты делают ее приятной.   

 

Воющий вихрь из огня, останков и ярости. Можно ли 
убить то, что уже мертво? Самое страшное, что те, 
кто не справится с этим, становятся его частью. 
Навсегда. 


