
Leaders Summary
AGANICE CYNISCA

AGRIPPINA DARIUS

ALEXANDER DIOCLETIAN

AMYTIS ENHEDUANNA

ARCHIMEDES EUCLID

ARISTOTLE EURYPYLE

ARSINOE GORGO

ASPASIA HAMMURABI

BERENICE HANNIBAL

BILKIS HATSHEPSUT

CAESAR HIRAM

CALIGULA HYPATIA

CLEOPATRA IMHOTEP

CORNELIA JUSTINIAN

CROESUS

В конце игры можешь поменять 
один из своих научных символов на 
любой другой научный символ на 
свой выбор.

В конце игры даёт 7 очков, если 
Agrippina - единственный твой 
Лидер, лежащий лицом вверх.

В конце игры добавляет 1 очко к 
значению каждого твоего жетона 
Победы.

В конце игры даёт 2 очка за каждый 
ярус Чуда Света, построенный 
тобой.

Строй карты Науки, затрачивая на 
1 ресурс меньше, чем их указанная 
стоимость.

В конце игры добавляет 3 очка к 
каждому твоему набору разных 
научных символов.

Получи 4 монеты, а все остальные 
игроки теряют количество монет, 
соответствующее текущей Эпохе.

Получи жетон дипломатии. 
В конце игры даёт 2 очка.

Раз в ход, получая деньги из 
банка, возьми на 1 монету 
больше.

Раз в ход, можешь купить 1 любой 
ресурс, заплатив 1 монету в банк.

Даёт 2 Щ  ита.

Раз в эпоху можешь построить 1 
Чёрную карту бесплатно.

В конце игры даёт 5 очков.

В конце игры даёт 5 очков, если ты 
построил Жёлтых карт больше, чем 
каждый из твоих соседей.

Получи 6 монет.
LEONIDAS

В конце игры даёт 6 очков, если 
у тебя нет жетонов Поражения.

В конце игры даёт 1 очко за 
каждую твою Чёрную карту.

Получи 2 монеты каждый раз, 
построив Ч ёрную карту.

В конце игры даёт дополнительный 
научный символ, такой, которых у 
тебя больше всего.

Даёт научный символ, 
изображённый на карте.

В конце игры даёт 5 очков, если ты 
построил Красных карт больше, чем 
каждый из твоих соседей.

В конце игры за каждую твою пару 
одинаковых жетонов Победы даёт 
количество очков, указанное на 
парном жетоне.

Строй Синие карты, затрачивая на 1 
ресурс меньше, чем их указанная 
стоимость.

Даёт 1 Щ      ит.

В конце хода получи 1 монету за покупку 
одного или нескольких ресурсов у соседа. 
Премия ограничена 1 монетой за 
каждого соседа в ход.

В конце игры даёт 2 очка за 
каждую твою карту Гильдии.

В конце игры даёт 1 очко за 
каждую твою карту Науки.

Строй ярусы Чуда Света, затрачивая 
на 1 ресурс меньше, чем их 
указанная стоимость.

В конце игры даёт 3 очка за каждый 
твой набор из 3 карт по цвету: 
Синий, Красный, Зелёный.

Строй Красные карты, затрачивая 
на 1 ресурс меньше, чем их 
указанная стоимость.
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MAECENAS PYTHAGORAS

MAKEDA RAMSES

MIDAS ROXANA

NEBUCHADNEZZAR SAPPHO

NEFERTITI SEMIRAMIS

NERO SOLOMON

NITOCRIS STEVIE

OCTAVIA TELESILLA

PERICLES THEANO

PHIDIAS TOMYRIS

PHRYNE VARRO

PLATO VITRUVIUS

PRAXITELES XENOPHON

PTOLEMY

Нанимай всех будущих Лидеров 
бесплатно во время фазы вербовки.

В конце игры даёт 5 очков, если у 
тебя монет больше, чем у каждого из 
твоих соседей.

В конце игры получи дополнительно 
1 очко за каждые твои 3 монеты.

В конце игры даёт 1 очко за 
каждую твою Синюю карту.

В конце игры даёт 4 очка.

Возьми 2 монеты каждый раз, когда 
ты получаешь жетон Победы.

Получи жетон Победы 
текущей эпохи.

Каждый раз, когда ты строишь ярус 
Чуда Света, получи 2 монеты, а 
другие игроки теряют 1 монету.

В конце игры даёт 2 очка за 
каждую твою Красную карту.

В конце игры даёт 1 очко за 
каждую твою Коричневую 
карту.

В конце игры даёт 5 очков, если ты 
построил Синих карт больше, чем 
каждый из твоих соседей.

В конце игры даёт 7 очков за 
каждый твой набор из 7 карт 
указанных цветов.

В конце игры даёт 2 очка за 
каждую твою Серую карту.

Даёт научный символ, 
изображённый на карте.

ZENOBIA

Даёт научный символ, 
изображённый на карте.

Строй карты Гильдии 
бесплатно.

Получи 2 монеты каждый раз, когда 
один из твоих соседей построил ярус 
Чуда Света.

В конце игры даёт 2 очка.

Каждый твой жетон Поражения 
считается Щитом в будущих 
конфликтах.

Немедленно возьми карту Эпохи из 
стопки сброса и построй её бесплатно.

Немедленно построй ярус Чуда Света, уплатив 
1 монету за каждый ресурс указанный в 
стоимости. Помести STEVIE лицом вверх под 
построенный ярус. (IMHOTEP скидку не даёт.)

Немедленно сбрось все свои жетоны 
Поражения. Остальные игроки 
сбрасывают 1 жетон Победы на свой 
выбор.

В конце игры даёт 5 очков, если ты 
построил карт Науки больше, чем 
каждый из твоих соседей.

Во время конфликта отдай жетон 
Поражения соседу, который тебя 
победил.

В конце игры даёт 1 очко за 
каждую твою Жёлтую карту.

Получи 2 монеты каждый раз, 
бесплатно построив карту по 
цепочке.

Получи 2 монеты каждый раз, 
построив Жёлтую карту.

В конце игры даёт 3 очка.




